






Los cuatro ojos de la tierra inaugura la colaboración entre Ileana Moreno y Urmeer.

¿Cuál es la naturaleza de una deidad? se preguntan los artistas al principio de un largo 

proceso de trabajo que culmina en una serie de esculturas. Una nueva mitología se teje en 

estas formas y sus detalladas superficies, alimentadas por bebidas azucaradas y referencias 

tanto a Neon Genesis Evangelion como a cultos mesoamericanos en torno a la fertilidad y la 

naturaleza regenerativa del agua.

No es casualidad que Urmeer y Moreno se cuestionen sobre lo divino ante un mundo en crisis 

que pone en entredicho la sobrevivencia de todas sus especies. Hemos perdido nuestros 

lazos con los cultos ancestrales que encontraban en la naturaleza la expresión de lo mágico. 

Las religiones también nos han abandonado, más preocupadas por seguir alimentando a 

contratiempo visiones retrógradas y excluyentes de la sociedad. ¿En qué podemos creer? 

¿Qué figuras pueden ayudarnos a darle sentido a este mundo que vemos cambiar?

Las preguntas que subyacen a estas obras son muy serias y sin embargo éstas se presentan 

como los elementos de una historia abierta y extraña, llena de pistas y tentaciones a la 

imaginación. No hay respuestas ni lecciones.

Evitando el formato genérico de un comunicado de prensa, los textos a lo largo de la exposición 

intentan acompañar a lxs espectadorxs, ayudándoles a adentrarse a un universo creado por 

Ileana Moreno y Urmeer en que la fantasía convive con nuestra realidad inmediata, no en un 

futuro lejano, sino hoy.

Marisol Rodríguez

Nanterre, julio 16, 2023











Uhura. La bruja adolescente acuática.

Resina epóxica, impresión por aditivo 3D (PLA), pintura acrílica, madera, goma EVA, foamular y acero. 
Pieza única.
Alt. 180 cm / Anch. 150 cm / Prof. 36 cm.

2023

Si Capsovumon es la semilla de la vida, Uhura es 
el alma. Dos serpientes libran una batalla en el 
espacio, una empuja con mayor fuerza a la otra, e 
intenta insertarle una esfera en la boca.

Sus colas culminan en zapatillas espaciales y 
el todo, en su centro y en uno de los lados, está 
habitado por figurillas en distintos estados de 
gestación. Las serpientes hacen pensar en las 
mitologías mesoamericanas, en Quetzalcoatl, 
deidad de la creación, el viento y la fertilidad; pero 
la serpiente transcurre la historia de la humanidad 
y aparece como deidad en las mitologías egipcia, 
hindu, china y griega.

La identidad de Uhura es tal vez más cercana 
a la de un Ouroboros, en que la serpiente se 
muerde la cola simbolizando la renovación 
cíclica. Conflicto, destrucción; eventual fertilidad 
y resurgimiento: las mitologías abrazan los 
contrastes y las contradicciones, ordenando la 
vida a pesar de la violencia que la rodea.





Materiel. La sopa primigenia de la abuela.

Resina epóxica, impresión por aditivo 3D (PLA), pintura acrílica, madera, goma EVA, foamular y acero. 
Pieza única.
Alt. 150 cm / Anch. 150 cm / Prof. 100 cm.

2023

Materiel es un ojo de agua del que sobresalen las 
piernitas de un personaje, como insistiendo en 
que los artistas nos hablan de vida, de gestación 
y crecimiento a pesar de que se inspiren de 
ficciones y realidades en las que se juega el fin de 
la humanidad como la conocemos.

Esta escultura que se presenta al nivel del 
piso elevada quince centímetros, regresa a las 
referencias de mundos acuáticos que aparecen 
también en Uhura y presenta una especie de 
portal en el que todas las historias se confunden 
como en una sopa primigenia de la que podemos 
servirnos para alimentar nuestros imaginarios.







Atlasshin. La retroexcavadora o comandanta de la tierra.

Resina epóxica, impresión por aditivo 3D (PLA), pintura acrílica, madera, goma EVA, foamular y acero. 
Pieza única
Alt. 250 cm / Anch. 110 cm / Prof. 35 cm.

2023

Los Evangelions, o EVA’s son cyborgs 
biomecánicos en el universo de Neon Genesis 
Evangelion, la saga de mecha animé futurista 
japonés ubicada quince años después de un 
cataclismo mundial. Dentro de esta ficción, los 
EVAs son extensiones de la humanidad que 
pueden pelear por ella, evitando en cada batalla 
un nuevo y definitivo cataclismo. Atlashin es una 
neo-EVA en la que las figuras que percibíamos 
en otras esculturas como embriones en diversos 
estados de gestación toman forma y vienen a 
animar los distintos aspectos de esta imponente 
figura femenina.

Las serpientes de Uhura se encuentran 
aquí, surgiendo de los pechos de Atlashin y 
proyectando al exterior una cascada de pelo. En 
la base de la escultura y al reverso, en la base 
de la espalda, se encuentran citas a referencias 
iconográficas mesoamericanas, pero también 
a otras obras de Urmeer y de Ileana Moreno, 
quienes han trabajado con el concepto de neo-
deidades femeninas en obras recientes. En uno 
de los brazos de Atlashin, una retroexcavadora, 
se encuentran grafiteados logotipos (Nike, 
Apple, Coca-Cola) a los que se yuxtapone el 
rostro de Rei Ayanami, protagonista femenina de 
Evangelion y piloto del EVA-00.

El panteón de las diosas del futuro se construye 
con bebidas azucaradas, referencias urbanas, 
ficciones apocalípticas y mitologías milenarias.





Capsovumon. Custodio de 4,600 millones de años.

Resina epóxica, impresión por aditivo 3D (PLA), pintura acrílica, madera, goma EVA, foamular y acero. 
Pieza única.
Alt. 140 cm / Anch. 100 cm / Prof. 40 cm.

2023

Capsovumon recuerda con su forma a una 
nave, un útero espacial en cuyo interior viaja una 
semilla de vida, una nueva esperanza que, como 
uniéndola por un cordón umbilical a nuestro viejo 
mundo, obtiene su combustible de una Coca- 
Cola.

Esta pieza, semilla primigenia de la serie Los 
cuatro ojos de la tierra, es la síntesis de los estilos 
de dos artistas que unen su visión del dibujo y la 
escultura, el presente y un futuro posible en esta 
escultura suspendida.







Private researcher of cartoons.

His practice is developed mainly in drawing, 
taking this language to other media such as 
sculpture or animation. Drawing intuitively 
from the world of advertising, the internet, 
globalized pop culture and recent history, 
he explores images and narratives that 
underlie his identity.

His work is a public diary of these worlds 
that consume and collide on a daily basis, 
revealing landscapes and characters that 
might not otherwise exist. His practice has 
been exhibited in places such as CAPC 
Musée d’art Contemporain de Bordeaux, 
Museo de Arte Carrillo Gil Mexico, Palais 
de Tokyo Paris, Kurimanzutto Mexico, Head 
Geneve Switzerland.

He recently completed a residency at 
Skowhegan school of painting & sculpture 
in Maine, USA.

Investigador privado de dibujos animados.

Su práctica se desarrolla principalmente 
en el dibujo, llevando este lenguaje a 
otros medios como la escultura o la 
animación. Basándose intuitivamente en el 
mundo de la publicidad, internet, la cultura 
pop globalizada y la historia reciente, 
explora imágenes y narraciones que 
subyacen su identidad

Su obra es un diario público de estos 
mundos que consume y chocan a diario, 
revelando paisajes y personajes que de otra 
manera no podrían existir. Su práctica se 
ha exhibido en lugares como CAPC Musée 
d’art Contemporain de Bordeaux, Museo 
de Arte Carrillo Gil México, Palais de Tokyo 
Paris, Kurimanzutto México, Head Geneve 
Suiza.

Recientemente realizo la residencia de 
Skowhegan school of painting & sculpture 
en Maine, EUA.

Israel Urmeer
CDMX



Degree in Visual Arts from UNAM 
and a specialty in Pattern Making and 
Dressmaking from the Zeitgeist Institute.

She works with conventional media, such 
as painting, sculpture and embroidery, as 
well as unconventional media--associated 
with fashion--such as glitter, synthetic hair 
and plastic. The choice of materials and 
their combinations stems from her revisions 
of history, specifically rituals and gods. 
The conceptual and visual narratives she 
proposes make use of speculation, rewriting 
and playfulness to subvert the naturalized 
readings of the past.

 “Ileana Moreno is an artist who questions 
the historiographic use of visual symbols 
to overflow them into everyday practices 
where desire, performativity and a feminist 
approach shake their officiality and fixity. 
To do so, she makes use of a festive 
aesthetic in her enunciation and in her 
materials. Both the plush, plastic and glitter 
as well as the image that mediates Tik Tok 
and Instagram, account for the pathos 
with which she works: that of her present. 
Rituals are actualized and accorded to 
produce the singular and the shared.” 
-Sandra Sanchez 
 
Her work has been exhibited at eitoeiko, 
Japan. Acme Hall No. 10. CDMX. Space 52, 
Athens. Cenart, CDMX among others.

She is currently a scholarship holder for 
Young Creators generation 2022-2023 of 
the System of Support for Creation and 
Cultural Projects.

Licenciada en Artes Visuales por la UNAM, 
tiene una especialidad en Patronaje y 
Confección por el Instituto Zeitgeist.

Trabaja tanto con medios convencionales, 
como pintura, escultura y  bordado como 
con medios no convencionales––asociados 
a la moda––como el glitter, el pelo sintético 
y el plástico. La elección de los materiales 
y sus combinatorias parte de las revisiones 
que hace de la Historia, específicamente 
de rituales y dioses. Las narrativas 
conceptuales y visuales que propone 
hacen uso de la especulación, la reescritura 
y lo lúdico para subvertir las lecturas 
naturalizadas del pasado.

 “Ileana Moreno es una artista que 
cuestiona el uso historiográfico de 
símbolos visuales para desbordarlos hacia 
prácticas cotidianas donde el deseo, 
la performatividad y una aproximación 
feminista hacen vibrar su oficialidad y fijeza. 
Para ello, hace uso de una estética festiva 
en su enunciación y en sus materiales. 
Tanto el peluche, el plástico y el brillo 
como la imagen que mediatiza Tik Tok e 
Instagram, dan cuenta del pathos con el 
que trabaja: el de su presente. Los rituales 
se actualizan y se acuerpan para producir 
lo singular y lo compartido.” —Sandra 
Sánchez 
 
Su trabajo ha sido expuesto en eitoeiko, 
Japón. Salón Acme No. 10. CDMX. Space 
52, Athenas. Cenart, CDMX entre otros.

Es actualmente becaria de Jóvenes 
Creadores generación 2022-2023 del 
Sistema de Apoyos a la Creación y 
Proyectos Culturales.

Ileana Moreno
CDMX, 1989
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Found weird code, thoughts?

Among the leaked papers last week were the initial readings of radiation applied to the 
vessels, which we knew through the patchy press infos were apparently contradictory 
and so-called random. As is often the case, the notion of randomness comes from 
lack of observation. There is nothing random about these numbers, and there is a clear 
pattern in the readings, noted in Sieverts per hour (uSv/h) and taken in intervals of one 
hour, from six in the morning until six in the evening, during the first five days after the 
initial event. A way of reading this seems obvious though far-fetched to me, does it to 
you and what does it mean?

more on REDDIT

https://www.reddit.com/r/DecodingFourEyes/



